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摘 要:结合服装结构设计课程的课程特点和授课经验,通过对服装结构设计多媒体化教学的必要性、多媒体教学软

件的选择和基于Flash软件课件开发过程三方面进行了阐述。Flash软件的多媒体互动教学方便了教师的教学,扩大了

服装结构设计课程的受众。
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  计算机技术在教育改革中占据了重要地位,随着

计算机技术的不断发展,多媒体化教学已经受到教育

界的重视。多媒体教学改进了现代教学的流程,更有

效地协调和处理了教学过程的环节。传统服装结构设

计教学中有很多不足,多媒体教学能够弥补服装结构

设计课程中的不足,并有效实现了人机互动式教学,提
高教学效果。将Flash软件应用于服装结构设计课程

的教学中,可以深入研究Flash软件在多媒体教学中

的功能[1]。

1 服装结构设计多媒体化教学的必要性

1.1 对于教师的必要性

服装结构设计课程在整个服装专业中占比很重,
服装专业也是一门实践性较强的专业,需要学生亲自

参与实践。这就需要学生具备快速将理论知识转为实

践的能力。这一能力的培养,要求教师能够简洁明了

地向学生传授专业知识。使用合适的多媒体教学能够

帮助学生综合认识服装结构设计课程与其他相关课程

之间的紧密联系。多媒体教学课件的主要使用者是教

师,页面简洁、操作灵活应是合格的多媒体课件的主要

特征,要让学生能够清晰地观看到服装结构的变化[2]。
1.2 对于学生的必要性

传统单一的服装结构设计课程教学方式缺乏趣味

性,教学的基本方式主要是教师在黑板上绘制服装结

构图,学生跟随教师的绘制步骤,一步一步在纸上绘制

学习。这一过程使得整个课堂沉闷乏味,学生也因此

丧失了学习的主动性和积极性,进而慢慢就对这门课

程失去了兴趣。运用多媒体课件教学后,课堂上教师

的教学不再枯燥,课后学生也可以通过多媒体课件进

行复习和自学。多媒体课件的重要受众群是学生,所
以简单灵活的操作页面是对多媒体课件的硬性要求,
并且要能够进行人机交互式教学[3]。

2 多媒体教学软件的选择

Powerpoint是演示软件,也可称作动感幻灯片编

辑工具,简称为 PPT。PowerPoint有许多精美的主

题,使用者可以将展示的内容、图片、影片插入在不同

的幻灯片中,也可以根据自己的需求排布每张幻灯片

的位置,并且幻灯片切换时还可以加入动画,例如淡入

淡出、悬挂、擦除、旋转、弹跳等形式。在PowerPoint
的课件中声音和画面都很清晰,但是PowerPoint只能

按照一定的顺序播放幻灯片,没有办法和学生起到互

动的作用,所以常常用于作品介绍、专题讲座、报告、产
品展示等。

Authorware使用者可以在 Authorware上用图

形、文字、动画、视频等信息创作交互式的应用程序,还
包含针对一些选择题和材料分析题等题目的设计模

板。Authorware可以根据课程内容、章节关系任意设

计和控制程序流程,提供各种链接、按钮、菜单等多种

响应方式实现交互作用,同时还能通过变量、函数以及

各种表达方式开发新的功能。但是Flash逐步占领了

Authorware的应用领域,因为 Authorware生成的文

件过大,不利于在网络传播。
Flash软件通过不同的时间帧和图层,完成了静止

图片到运动动画的转变。Flash使用者可以用图像、文
字、按钮完成一些动态变化。Flash软件支持 mp3压

缩格式和流式声音播放,并且非常适合图文并茂、交互

性强的多媒体课件和网页的制作。Flash制作的课件

输出的是swf文件格式,swf格式能够嵌入到Power-
Point的幻灯片中,帮助PowerPoint软件展示无法用

简单的图像文字说明的内容,同时也可以在Power-
Point上展示多个Flash影片[4]。

由此可知,Flash是目前最适合服装结构设计课程
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的多媒体教学软件。

3 基于Flash软件课件开发过程

3.1 收集整理素材

选择女装原型、女衬衣、裙装、旗袍、衣领、衣袖、人
字形分割等具有代表性的服装结构设计图,并遵循服

装结构设计的规律进行步骤分解。收集相关服装结构

设计的图形、文字介绍、音频和动画等。
3.2 文本编辑和脚本设计

根据课程教学目标、教师和学生的需求,仔细分析

和认真研究教学内容,掌握教学内容的难点和重点问

题,确定课件主要内容,完成脚本设计[5]。
3.3 制作动画

3.3.1 前期工作

首先将服装结构分解步骤图导入Flash软件的库

中,之后新建影片剪辑元件,每一步骤都在对应的影片

剪辑元件中制作。元件中按照脚本设计在相应的帧数

放入步骤图,再使用相同的画笔大小描绘步骤图,使所

有图形有统一的清晰度和大小,便于之后的制作。
3.3.2 中期工作

播放已完成的动画,发现有不正确的关键帧时立

即进行调整,并且按要求加上图形元件,创建一些补

间,减少制作关键帧的时间。例如一条线由无到有可

以在起点和终点间创建形状补间,还有图形的移动、放
大等单一的动作,可以在动作的起点和终点间创建传

统补间。
按照脚本在相应的关键帧输入文字,导入声音,对

应声音对关键帧的位置进行再次调整,使声音和动作

匹配。在每一个步骤的最后一帧都要加上动作代码,
如图1所示。这样动作在这一步就停止,不会再重复;
之后在场景中新建图层,制作开始、下一步、上一步、退
后按钮,并在按钮上加入动作代码,如图2所示,以这

样的形式完成章节之间的跳转,控制学习的进度。最

后新建新的图层,将影视剪辑元件按照顺序排列好。
3.3.3 整合

整合环节主要任务是根据制作脚本要求和教学意

图设计,将制作完成的课件动画分类别,如领子结构设

计、女上装结构变化原理及应用等,通过Flash制作主

页面,在主页面上有其他课件的分按钮,学生可以通过

自己的掌握情况有选择地去学习。将同类别的课件进

行整合,可以制作交互性强、教学效果良好的多媒体课

件[6]。

图1 在Flash中加入“stop”action命令

图2 在Flash中加入“播放前一帧”action命令

4 结语

Flash软件不仅能够辅助教学,提高学生的学习热

情,还推进了服装结构设计教学的方式改革。学生通

过多媒体课件的演示,也加深了对课程内容的理解。
并且服装结构设计开设了公共线上课程,Flash互动课

件也为其他专业的同学自学该门课程创造了条件。由

此,Flash软件在服装结构设计多媒体化教学中的应用

一定会更加广泛。

参考文献:

[1] 陶 冶.论服装结构设计与信息化教学分析[J].戏剧之家,

2019,(30):181.
[2] 聂孟嫦.信息技术在服装课程教学中的应用[J].纺织科技

进展,2011,(4):94-96.
[3] 张 鹏.服装款式与版型多媒体教学课件的设计与实现

[D].北京:北京工业大学,2014.
[4] 徐 东.基于Flash的服装结构设计网络教学课件的研究

[J].天津工业大学学报,2002,(4):61-63,69.
[5] 赵 兵,陈 雁.Flash软件在服装结构设计中的应用[J].

广西轻工业,2011,27(2):71-72.
[6] 陈凤琴.浅析Flash软件在服装结构设计课程中的应用

[J].天津纺织科技,2015,(3):28-29.

MultimediaTeachingofClothingStructureDesignBasedonFlashSoftware
LUYi,KUANGCai-yuan*

(JinlingInstituteofScienceandTechnology,Nanjing211169,China)

  Abstract:Basedonthecoursecharacteristicsandteachingexperienceoffashionstructuredesign,thenecessityofmultimedia
teaching,theselectionofmultimediateachingsoftwareandthedevelopmentprocessofcoursewarebasedonflashsoftwareweredis-
cussed.Themultimediainteractiveteachingofflashsoftwarenotonlyfacilitatedtheteachingofteachers,butalsoexpandedtheaudi-
enceofthecourse.
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